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Programa de Ensino da Disciplina

1—Identificacdo da Disciplina

Cddigo: ARQ5631

Nome da Disciplina: Introducado ao Projeto de Arquitetura e Urbanismo
Créditos semanais: 08

Horas/aula no semestre: 144h/a

Cédigo de Pré-Requisitos: --

2 - Ementa

Introducdo ao Projeto de Arquitetura e Urbanismo. Abordagem interdisciplinar. Percepg¢do da
construgdo histérica da cidade. Desenvolvimento da criatividade. Modelos interpretativos. Morfologia
paisagistica. Compreensdo das diversas escalas. Repertério conceitual. Introducdo das correntes de
arquitetura e do urbanismo. Leitura e representacdo de fragmentos da cidade. Propostas de intervencéo
em pequenos trechos.

3 — Objetivos da Disciplina

Gerais
- Desenvolver uma visdo critica do uso do espaco urbano como espaco arquitetdnico e espaco social;

Especificos

- Introduzir os conceitos de percepcao, cognigdo e uso do espago possibilitando maior compreenséo
dos processos de criagdo de novos objetos, espacos e ambientes e das relacdes que nele se
desenvolvem;

- Introduzir e desenvolver através de exercicios praticos uma metodologia de projeto que permita a
andlise de problemas e o desenvolvimento de solucdes projetuais;

- Introduzir e desenvolver a nocdo de escala humana nos ambitos da paisagem natural e construida, da
edificacdo e do objeto;

- Desenvolver a capacidade de imaginacdo e a criatividade, utilizando o desenho e a confeccdo de
modelos, como meios de criacdo e representacdo de espagos e elementos tridimensionais em
diferentes escalas.

4 - Conteudo Programatico

- Os diferentes ambitos de atuacdo do arquiteto, processos de producdo do espago fisico e espaco
social;

- Os sentidos de percepcdo como sistemas perceptivos. Percepcdo, cognicdo, imagem e uso de espacos
e objetos;

- Metodologias de projeto: diferentes abordagens do processo de projeto. O que é um problema
arquitetonico? Etapas de desenvolvimento de projeto;

- A escala humana em diferentes ambitos, nogBes basicas de antropometria e ergonomia.
Representacdes em escala.

5 — Bibliografia
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OBS: Durante os exercicios outras fontes bibliogrdficas serdo fornecidas.



