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Nome L .
[ S EGC 5027 - Criatividade e Inovacao
Il | Créditos 4
Il | Pré requisitos | No ha
Cursos . .
V' | Atendidos Arquitetura e Urbanismo
Carga Horaria 4
Semanal
Carga Horaria Presencial / .
Vv Total 72 Sincrona 46 Assincrona 26
$gg?iaC:0rarla 18 horas de estudos conceituais Carga Horaria (Pratica) |54 horas de estudos aplicados
VI | Professores Patricia de Sa Freire e Gertrudes Aparecida Dandolini
VII | Semestre 2
VIII | Ano Letivo 2021
Conceitos, abordagem cognitivista, técnicas e exercicios de criatividade. O processo criativo.
IX | Ementa Caracteristicas da pessoa criativa. Como estimular a criatividade. Técnicas e Exercicios de
desenvolvimento da criatividade.
Objetivo Geral Compartllpar a estratégia de desenvolvimento da disciplina, mobilizando o aluno para a
X do Plano participagao.

MATRIZ CURRICULAR

Xl

Justificativa

A disciplina criatividade e Inovacdo € importante, pois visa contribuir para que o discente
compreenda 0s conceitos relacionados a criatividade e inovagdo, identificando o impacto do
desenvolvimento da criatividade para a sua vida e sua carreira, e da sociedade em geral, para
que sejam alcangadas as mudancgas necessarias para 0 crescimento e a inovacao.

Xl

Objetivo Geral

Contribuir para que o discente compreenda o0s conceitos relacionados & criatividade nas
atividades profissionais, como fator de inovag&o e renovacao de ideias, identificando o impacto
da criatividade e a gestdo de ideias para a sua vida e sua carreira, bem como o desenvolvimento
de competéncias para aplicacdo de técnicas e praticas em equipes de alta performance em
inovagéo

Xl

Objetivos
Especificos

Apresentar uma visdo geral sobre criatividade e inovagao; Apresentar a relacéo entre geracéo
de ideias, criatividade, prototipo, piloto e inovacdo; Explorar e aplicar técnicas de geracéo de
ideias e criatividade; Capacitar o aluno a apresentar um projeto criativo e inovador para a sua
area.

XV

Metodologia do
Ensino mediado
por tecnologia

A disciplina sera oferecida na modalidade mediada por tecnologia. As aulas serdo distribuidas
entre aulas sincronas e assincronas, respeitando as estratégias metodoldgicas. Os
procedimentos e técnicas da metodologia ativa foram escolhidas de maneira a desenvolver a
aprendizagem experiencial e expansiva. As aulas sincronas serdo expositivas e dialogadas,
provocando discussdes sobre temas atuais e as suas relacées com a disciplina. As aulas tedricas
serdo mescladas com atividades que visam desenvolver a criatividade e a estruturacdo de
projeto de inovacdo. Serdo incentivados e propiciados momentos de trabalhos em grupo para
atender o objetivo de exercitar as técnicas de criatividade. Serdo utilizados os recursos didaticos
tecnoldgicos possiveis para a cocriacdo de ideias e coproducao de solugdes de problemas. Nas
aulas assincronas sera aplicada a técnica de sala de aula invertida, pois os alunos serdo levados
a pesquisar e desenvolver andlises criticas sobre os temas a serem explorados. Para haver a
organizacao e sinergia das tarefas, o Moodle serd utilizado tanto quanto apoio as aulas
presenciais quanto AVA. Podera haver alteragbes no cronograma durante o semestre
dependendo do desempenho das dindmicas e grupos de trabalho da turma.

XV

Metodologia da
Avaliacdo

Consistira na realizacdo de variadas avaliagdes durante o semestre respeitando o método de
avaliacdo formativa. Sera incentivada e valorizada a participacdo do aluno, seja nas aulas
sincronas ou assincronas.




As estratégias de avaliacdo contardo com etapa diferenciadas de maneira a motivar o
autodesenvolvimento do aluno e respeitar a fragilidade de estrutura tecnoldgica que alguns
alunos poderdo vivenciar no contexto pandémico. Porém, para mensurar o nivel do saber
discente quanto aos contetdos trabalhados nos momentos sincronos e disponibilizados no
Moodle para os momentos assincronas, conhecimentos e habilidades estas necessarias a
evolugdo do discente para o préximo semestre, a disciplina prevé a avaliagdo somativa, ou seja,
0 aluno devera realizar uma atividade ao final do semestre.

Avaliacdes Pesos
Tarefas Individuais 2
Apresentacdo do Pitch da Inovacéo 1
Participagéo nas Tarefas de Grupo e Apresentagéo 2
(Simulacado) da inovacao

A primeira avaliacdo corresponde as avaliacGes das atividades postadas nas Tarefas no Moodle
A segunda nota é a avaliacdo do trabalho sobre Pitch, podendo a entrega ser sincrona ou
assincrona, sendo esta Ultima postada no Moodle, com um dia de antecedéncia da aula de
apresentacdes da tarefa. A terceira nota é a avaliacdo da atividade de conclusdo (apresentacdo
da simulacdo da inovacdo, em momento sincrono e postado no ambiente)

Critério para Aprovacdo: A média final (MF) sera proveniente da média ponderada definida
por ((nota da primeira avaliacdo x 2) + (nota da segunda avaliacdo x 1) + (nota da terceira
avaliagdo x 2)) / 5). E considerado aprovado o aluno que com frequéncia suficiente (75%)
obtenha aproveitamento no minimo igual a 6,0 (seis).

OBS: 1) Podera ser realizado trabalhos adicionais (T1, T2) se assim for observado a
necessidade (como, por exemplo: falta de algum pré-requisito ou baixo aproveitamento em
alguma das avaliacdes) e cuja nota serd contada como média ponderada relativa as notas (A1x2
+ A2x1 + A3X2+ (T1 + T2)x1)/6.

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolucdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova
avaliacdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme paragrafo
3° do artigo 71 desta resolucdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

XV

Bibliografia

OBRIGATORIA

As bibliografias obrigatdrias estardo em pasta compartilhada na plataforma Moodle ou
por acesso livre na internet. Caso ndo seja possivel 0 acesso, esta sera substituida por
outra de igual valor para o desenvolvimento da aprendizagem.

AZNAR, GUY. Ideias: 100 técnicas de criatividade. Ed. Summuns, 2011.

ADAMS, James L. Idéias criativas. Rio de Janeiro: Ediouro, 1994.

ALENCAR, Eunice N.L. Soriano de. Como desenvolver o potencial criador. Petropolis:
Vozes, 1991.

ALENCAR, Eunice Soriano de. A geréncia da criatividade. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.
ANDREOLA, Balduino A. Dinamica de grupo: Jogo da vida e didatica do futuro. Petrépolis:
Vozes, 1996.

ANTUNES, Celso. Manual de Técnicas. Petropolis: Vozes, 2000.

BIRCH, Paul; CLEGG, Brian. Criatividade nos negocios. Sdo Paulo: Clio, 1995.

COMPLEMENTAR

ALENCAR, Eunice N. L. Soriano de (org.). Novas contribui¢fes da psicologia aos processos
de ensino aprendizagem. S&o Paulo: Cortez, 1995.

BEAL , George; BOHLEN, Joe M. Lideranga e dindmica de grupo. Rio de Janeiro: Zahar,
1972.

BESSANT, J.; TIDD, J. Inovagdo e empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman, 20009.
CHUNG, Tom. Qualidade comeca em mim. S&o Paulo: Maltese, 1997.

CORAL, E.; OGLIARI, A. ABREU, A.F. Gestdo integrada da inovacdo: estratégia,
organizacao e desenvolvimento de produtos. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

CUDICIO, Catherine. PNL e comunicacdo; a dimens&o da criatividade. Rio de Janeiro:
Record, 1996.

DAVILA, T.; EPSTEIN, M.J.; SHELTON, R. As regras da inovagdo: como gerenciar, como
medir e como lucrar. Porto Alegre: Bookman, 2007.

Assinaturas

Nome: Patricia de Sa Freire
Professor da Disciplina




CRONOGRAMA BASICO DE ATIVIDADES

Podera haver alteragdes durante o semestre dependendo do desempenho das dinamicas e grupos de trabalho da turma.

Objetivo Geral

CONTEUDO

Aprimorar a criatividade dos alunos e apresentar técnicas e praticas de desenvolvimento de geracdo de ideias e

OBJETIVO
PEDAGOGICO

criatividade.

Estratégia

aula Sincrona

Estratégia
aula Assincrona

Tempo do Ensino Mediado por
Tecnologia

Tempo
Atividades
Sincronas

Tempo Atividades
Assincronas

Apresentacdo da Disciplina

Compartilhar a estratégia de
desenvolvimento da

Apresentacdes. O que é ensino remoto e porque
exige muito mais do aluno. Foco, concentracéo,
autonomia e responsabilidades. Teste do AVA.

Conhecer 0 AVA e as tecnologias que serdo

remota e combinados. disciplina, mobilizando o Combinados do Grupo. utilizadas. Leitura dos Combinados da Turma. 2 L7
aluno para a participagao. TAREFA: Realizar a Auto avaliacéo do Perfil
Inovador
* BIBLIOGRAFIA: Leitura das tipologias dos
perfis.
- Discutir as Caracteristicas da . ) . | * PPT: Estudar o PPT sobre os perfis inovadores
Cgracterfl_stlt_:as dla p_est§0a € pessoa e do profissional Ae;Jr;?IS 3??5?;;’? bre Perfis Inovadores. £ qual € 0 indispensaveis aos participantes de uma equipe 3 1,7
0 prorissional criativo criativo P ’ de alta performance para inovagao.
* TAREFA INDIVIDUAL (1): Responder a
avaliacéo de aprendizagem.
Conceitos TAREFA 1: Pesquisar defini¢do dos 6 termos:
x . ‘oz (1) ideia; (2) criatividade, (3) desenvolvimento;
I_n?_ve_lgag €o dpapel da~ Apk))resgntar uma V'S?(i.g%ald Apresentacio dos Conceitos Basilares. (4) protdtipo; (5) piloto e; (6) inovagao. 3 1,7
criativiaa e e ¢ e geracao sopbre Inovacgao e criativiaade TAREFA INDIVIDUAL (3) Responder a
de ideias avaliacdo de aprendizagem.
* BIBLIOGRAFIA: Leitura sobre Inovagio e
Conceitos ) processo de inovagao.
Como estimuiar a Apresentar uma visdo geral Apresentacao e discussao sobre modelos e o » VIDEOS: Assistir aos Videos sobre Inovagéo e 5 17
A sobre inovacéo e criatividade | processo de inovagdo processo de Inovagao. !
criatividade - TAREFA INDIVIDUAL (1): Responder a
avaliacdo de aprendizagem.
. Explorar e aplicar técnicas de | Diagndstico situacional , a importancia de olhar Tarefas INDIVIPUAL.@): Escolher um tema e
Processo criativo iatividad e compreender o contexto e sua problematizacio | Y™ locus para a inovagéo. Pesquisar 0 contexto e 3 1,7
criatividade P P G sua problematizacdo
Tarefa: Escolher e se incluir em um grupo de
Como estimular a Desenvolver um Mergulho no contexto. trabalho. Recuperar as tarefas a fazer. 2 2,2
criatividade comportamento criativo. Mergulho na problematizacdo e desafios a serem Tarefa: Escolher um desafio a ser superado. 2 17
superados.
: : - A RODADA | e 1lI- Apresentagdo e discussdo * TAREFA. Entrevistas virtuais com atores do
Estimular a criatividade Vivenciar praticas e técnicas sobre analise do contexto de quem produz e de | contexto, criar os personas. Listar os problemas e 3 1,7

de criatividade e inovagdo.

guem participa.

desafios apontados.




RODADA 11 — Apresentacdo e discussdo sobre

* TAREFA. Pesquisar sobre inovagdes
tecnolégicas. Listar as tecnologias disponiveis

9 ANALISE DO CONTEXTO TECNOLOGICO | (livres) no Brasil que podem apoiar a inovagdo 3 1,7
no contexto tratado.
RODADA VI - proposigao de solugdes
10 Criar solucéo para eliminar, ou pelo menos O GT deve desenvolver um protétipo da solucao 3 17
minimizar os problemas encontrados. Sugerira | a ser proposta utilizando as tecnologias pensadas. !
aplicacdo desta solucdo.
1 RODADA VIl - O que é um Pitch de ideias TAREFA: Finalizar o Pitch da inovagao e postar 3 17
inovadoras. Criacéo dos Pitch da inovacéo no Moodle J
RODADA VII — Apresentagdes dos Pitcjh de R
12 ideias inovadoras. Recuperar as tarefas a fazer. 3 1,7
Técnicas e Exercicios de | Capacitar o aluno a apresentar | RODADA VI - Prototipagem. TAREEA: Finalizar a simulacio da solucio e
13 | desenvolvimento da | um projeto criativo e inovador | Discusséo do processo de geragio de ideias ' 5 ¢ ¢ 3 1,7
L . " . - . preparar a apresentacao
criatividade e inovacéo. para um tema de interesse durante prototipagem e pilotagem.
coletivo. . 3 5 . _ | TAREFA PARA O GT Simulagéo: O grupo é
14 GT 1,2,3 Simulag&o da Inovagéo com aplicacdo | responsavel por Postar no Moodle uma 3 17
de tecnologias. representagdo da inovagao (seja em video, em !
ppt, ou em 4udio)
TAREFA INDIVIDUAL: Responder a avaliagdo
15 GT 4,5,6 Simulago da Inovagio de reacio a aula simulada. 3 1,7
Feedback das ideias, retorno das avaliacoes e - x
16 Retorno e NF Feedback compartilhamento das notas finais TAREFA Avaliacdo de Reacdo da Turma 3 0
TOTAL 46 26




