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ARO 5656 Prof. Anderson Claro

PLANO DE ENSINO - 2022-2

I- APRESENTACAO

O Plano de Ensino ¢ o resumo do que se pretende desenvolver durante o semestre. Leia com atengdo, pois vocé
tem, também, responsabilidade tanto na proposta de trabalho como no cumprimento dos objetivos da disciplina.

II - REFERENCIAL TEORICO

Ementa:

“Aluz como componente do espaco. Visao e percepgao do espacgo. Cor e iluminagéo. Fontes de luz natural.
Exigéncias humanas. Sistemas e conceitos de iluminagéo natural. Aspectos qualitativos e critérios de desenho.
Métodos de estimativa do nivel de iluminagao (graficos analiticos e computacionais). Utilizagdo de modelos em
escala e técnicas fotograficas para analise do ambiente luminico. lluminagao artificial e complementar: fontes
de luz e sistemas de iluminagao. Critérios de projeto e métodos de calculo. lluminagédo e economia de energia
na edificagdo.”

nsider rais:
A disciplina trata a lluminag&o tanto da perspectiva da Luz Natural quanto da Luz Artificial, em ambos os casos
estudando, a partir do conhecimento das propriedades fisicas da luz (Fotometria). As caracteristicas da luz, os
tipos de fonte e as condicionantes de projeto sdo estudads em ambos os casos. No entanto, ha uma énfase no
estudo da lluminac&o Natural no desenvolvimento das atividades, particularmente no exercicio de projeto.

""Por que estudar iluminacdo natural?"

Iluminagdo natural ¢ uma das mais recentes redescobertas da arquitetura. Uma vez que ¢ inseparavel da pratica
do bom projeto arquitetdnico, iluminar por meios naturais tem sido considerado como um dos anacronismos do
inicio do século XX, quando a luz elétrica se tornou acessivel, tanto pratica como economicamente. Instantanea,
segura, previsivel e absoluta, a iluminagdo artificial tem tendido a subjugar o projeto da edificagdo desde a
revolugdo industrial. Eletricidade tem também possibilitado niveis de iluminagdo constantes, mas que ndo
refletem os ritmos naturais e as variagdes imprevisiveis de cada novo dia.

Iluminagdo inadequada também pode causar desconforto ¢ fadiga visual, dor de cabega, ofuscamento, reducdo
da eficiéncia visual ou mesmo acidentes. Boa ilumina¢do aumenta a produtividade, gera um ambiente mais
prazeiroso e pode também salvar vidas. Portanto, garantir uma ilumina¢do adequada ¢ uma das principais
responsabilidades ndo s6 dos projetistas, mas também de administradores ¢ autoridades locais.

Por sua vez, a iluminacdo artificial é também um dos sistemas que mais consome energia no ambiente
construido. Deste modo, a recente escalada dos custos energéticos e a crescente preocupagao com a manutengao
dos recursos naturais tem reacendido habilidades de projeto que envolvam enfoques bioclimaticos. Aquecimento
solar, sombreamento e ventilagdo natural sdo algumas das mais populares estratégias bioclimaticas. A
iluminag@o natural ¢ a mais nova e a mais antiga, a mais obviamente simples e a mais complexa das estratégias
de iluminagao redescobertas.

II - OBJETIVO GERAL

Instrumentar o aluno com conhecimentos essenciais a respeito do processo de iluminagdo de ambientes.

III - OBJETIVOS ESPECIFICOS



Apresentar os conceitos basicos (fisicos) que regem o fendmeno de emissao e propagacao de luz;

Introduzir o aluno a compreensdo das respostas (sensagOes fisiologicas e psicoldgicas) humanas com

relagdo ao ambiente luminoso;

Capacitar o aluno a propor, discutir e testar solugdes de iluminagao, principalmente natural.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

(8 semanas, incluindo aula de avalia¢ao individual)

1.

wok W

INTRODUCAO

Objetivos de um bom projeto de iluminagdo natural; luz natural para economia e deleite.
GRANDEZAS FOTOMETRICAS avaliagdo quantitativa

FONTES DE LUZ (natural e artificial)

MODELO CONCEITUAL REFERENCIAL: Fonte de Luz = Trajetéria da Luz = Objeto Iluminado

METODOS DE ANALISE DA ILUMINACAO NATURAL

Métodos simplificados, medicdo e visualizagdo em modelos fisicos reduzidos e aplicativos
computacionais (calculo e visualizacao).

ILUMINACAO ARTIFICIAL

Fontes Artificiais de [luminag@o; Conceitos de Ilminacao Artificial e Sistemas de [luminagdo Elétrica.
VISAO E CORES

Comportamento do Olho Humano frente a Iuz; Nogdes de percepgdo das cores pelo olho e efeitos e
conceitos de projeto.

V — BIBLIOGRAFIA INDICADA

BAKER, N.; FANCHIOTTI, A. & STEEMERS, K. (Ed.) (1993): Daylighting in Architecture: A European
Reference Book. CEC, James & James Ltd. (72.698.9 — 02 unidades)

CIBSE (1994) "CIBSE Code for Interior Lighting", The Chartered Institution of Building Services, London.
(72.697 — 01 unidade)

CIBSE (1999) “Daylighting and window design” Lighitng Guide LG10, The Chartered Institution of

Building Services, London. (72W 765 — 01 unidade)
LAMBERTS, R.: DUTRA, L. & PEREIRA, F.O.R. (2014): “Eficiéncia Energética na Arquitetura”, 3*
Ed. Eletrobras/PROCEL, Rio de Janeiro, 366 p. (versio em PDF no Moodle) (72.697 — 03 unidades 2*

ed. + 04 unidades 3% ed.) Obs: este item existe na forma digital e esta disponivel do site da disciplina no
Moodle UFSC.

Revistas especializadas

Lume, Brasil;
Lumiere, Brasil
L+D&A - Lighting, Design and Application, IESNA, USA.

Daylight & Architecture Magazine by VELUX

Enderecos na WWW

Commission Internacionale d’Eclairage — CIE - http://www.cie.com

[lluminanting Engineering Society of North America — IESNA - http://www.iesna.org/
LBNL Building Technology Program - http://eande.lbl.gov/BTP/BTP.html



http://www.cie.com/
http://www.iesna.org/
http://eande.lbl.gov/BTP/BTP.html

Lighting Research Center — LRC - http://www.lrc.rpi.edu/
Velux Daylight Site — http://www.thedaylightsite.com/
Network of Interconnected Actions - 2030 Palette http://www.2030palette.org/

Endereco da turma na WWW
Disciplina ARQ 5656 - http://arg5656.arg.ufsc.br

PROGRAMA APOLUX (SITE P/ DOWNLOAD):
http://foton.arg.ufsc.br

VI - METODOLOGIA E RECURSOS DIDATICOS

A disciplina desenvolver-se-a através de aulas expositivas, audiovisuais ¢ modulos praticos consistindo de
experimentos e trabalhos praticos. Para tanto, estara a disposi¢do parte da estrutura do LabCon - Laboratério de
Conforto Ambiental que tem como objetivo principal:

"instrumentar o aluno de arquitetura com os conhecimentos basicos relativos as diversas
dreas do Conforto Ambiental, através de experimentos, estudos prdticos e pesquisas,
envolvendo condi¢oes de temperatura, ventilagcdo, insolagdo e iluminagdo, capazes de afetar o
ambiente natural, urbano e edificado”

VII - CRITERIOS DE AVALIACAO

- Avaliacdes Individuais (peso 3,5)
a) Exercicio Individual [peso 2,5].(fim do segundo més)

b) Freqiiéncia e Participacio Geral na disciplina [peso 1,0] (proporcional _a diferenga entre 0 minimo de
frequéncia exigida e a plena frequéncia)

- Avaliacao em Grupo (peso 6,5)
Nota obtida pela soma das notas ponderadas:
a) Exercicio de Criacio e Analise: concep¢io utilizando Maquete de um Ambiente Projetado (peso 3,5);
(fim do terceiro més)
b) Exercicio de Avaliacdo da Incidéncia de Insolacdo: modelagem (Skecthup), avaliaciao de insolacao
anual (SketchUp) e Mascaramento Solar (Apolux IV) (peso 2,0); (final do semestre)
c¢) Relatério Final (peso 1); (final do semestre)

A FREQUENCIA MINIMA E DE 75% DE TODAS AS AULAS DO SEMESTRE
ATENCAO! TODAS AS AULAS, TEORICAS E PRATICAS, SERAO PRESENCIAIS.
A frequéncia sera computada separadamente para aulas de cada turma.

- Site da Turma da Disciplina: Informacdes sobre a disciplina, com o programa ¢ uma série de textos,
conteidox e aplicativos podem ser acessados pelo site arg5656.arg.ufsc.br.

VIII - TRABALHOS EM GRUPO
“ANALISE E INTERVENCAO EM ESPACOS ARQUITETONICOS”

A proposta de trabalho, numa primeira etapa, consiste em estudar conceitos de iluminagéo natural pré-definidos
que serdo utilizados e testados através de um método de prototipizacdo de ambientes representados em
Magquetes Simplificadas expeditas. Na segunda etapa, a partir do modelo trabalhado na etapa anterior, serdo
desenvolvidas as propostas arquitetonicas (conceitualizagdo e modelagem digital), que serdo analisadas através
de simulagdo computacional, objetivando proporcionar a manipulacdo das condi¢des de iluminagao do ambiente
escolhido (énfase na iluminagdo natural).

ETAPA 1


http://www.lrc.rpi.edu/
http://www.thedaylightsite.com/
http://www.2030palette.org/
http://arq5656.arq.ufsc.br/
http://foton.arq.ufsc.br/
http://www.labcon.ufsc.br/

a) Elaboragdo de prototipo de intervengdes arquitetonicas (croquis e maquete) considerando graficamente

os resultados esperados;
b) Analise dos resultados.
Duracgao: 4 semanas

ETAPA 2

a) Exercicio de conceitualizagdo dos principais mecanismos de propagagdo luminosa a partir do modelo da
etapa anterior, modelagem digital e avaliacao da incidéncia de Insolagdo (programa SketchUP);
b) Avaliagdode Mascaramento Solar das aberturas (programa Apolux IV ) e analise das condigdes de

protecdo;
¢) Analise Final dos resultados.

Duracio: 4 semanas .

Entrega do Relatorio Final acontecera ao final do semestre.

IX - ROTEIRO E CONTEUDO DAS AULAS

SEMANA AULA TEORICA AULA PRATICA
26/8 Fundamentos Fisicos da Luz Apresentacdo Plano de Ensino e Atividades
2/9 Propriedades dos Materiais Apresentacdo Programa Apolux
Formacgao de Equipes
9/9 Modelos de analise -,
16/9 Luz Natural -,
23/9 Luz Natural -,
30/9 -, EXERCICIO CONCEITUAL DA CAIXA DE
SAPATO — INICIAL (Em equipes)
7/10 AVALIACAO INDIVIDUAL.
14/10 —mymamams MAQUETE — Desenvolvimento
21/10 - MAQUETE — Desenvolvimento
28/20 FERIADO FERIADO
4/11 Visdo e Cores -
11/11 Luz Artificial - Lampadas e |-.-.-.-
Luminarias
18/11 - MAQUETE - Desenvolvimento
Modelagem Virtual / Mascaramento
25/11
2/12
9/12
16/12 - MAQUETE - Desenvolvimento
Modelagem Virtual / Mascaramento
23/12 —memm MAQUETE - Desenvolvimento
Modelagem Virtual / Mascaramento

Observacgoes:: Alteragdes no cronograma poderao ser feitas ao longo do semestre.
18/08 a 24/08 - Semana Prograd de recepgao aos estudantes




